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CMS

Un environnement difficile : pile-up, remnants, traces
spiralantes.

Demandes de la physique pour la reconstruction : efficacité,
bonne résolution à haute impulsion, haute résolution spatiale
→ vertex primaire et secondaires

Un détecteur interne tout silicium : haute résolution,
granularité et redondance, > 220 m2 de senseurs.
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granularité et redondance, > 220 m2 de senseurs.



Introduction CMS : le savoir-faire du LHC SLAC : Simulation et Reconstruction DESY et SLAC @ Boulder Conclusions

CMS

Un environnement difficile : pile-up, remnants, traces
spiralantes.

Demandes de la physique pour la reconstruction : efficacité,
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Schéma classique avec cylindres
centraux et disques bouchons

Pixels près de la zone d’interaction,
détecteurs simple face, configuration
stéréo
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Tracking

12 à 14 points de mesure par trace, de 10 à 50 µ de
résolution, sur 16000 plans

navigation entre layers et recherche des hits compatibles

utilisation de Filtre de Kalman

améliorations :
Deterministic Annealing Filter (permet la compétition de
plusieurs hits/layer pour une trace), Multi-Track Fitter
(compétition entre hits et traces),
Gaussian Sum Filter ( surtout pour les électrons)
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résolution, sur 16000 plans

navigation entre layers et recherche des hits compatibles

utilisation de Filtre de Kalman
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DAF : paramètre d’impact transverse
pour des jets de b

MTF : paramètre d’impact transverse
pour des τ
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Norman Graf : ”Tracking infrastructure”

Lien entre simulation et reconstruction
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GEANT4 : pas et seuils
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Simulation and Reconstruction
Software for the ILC:

from MOKKA to MARLIN
Ties Behnke

ILC Detector Simulation:
The U.S. Framework
Jeremy Mc Cormick
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EU
US
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Le mot du début à la fin
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Activités en cours au LPNHE

Si: simulation pour données avec
sources et faisceaux.

Etudes d’algorithmes pour le
tracking : Algorithmes Génétiques,
Lignes Brisées de Blobel

Simulation et reconstruction avec les outils actuels
pour les tests en faisceaux.

Simulation et tracking avec des processus de référence.
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